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Einleitung

Die immersive Ausstellung “Das Wunderland von Alice” im Kunstkraftwerk Leipzig
ist eine aufregende Reise in eine andere Welt — eine, die klassische Literatur mit
modernster Technik verbindet. Durch 360°-Projektionen und interaktive KI-Elemente
wird Alice im Wunderland zu einem Erlebnis, das weit uber das Visuelle hinausgeht.
Der oder die Besuchende taucht ein in eine Welt der Fantasie, in der die Grenzen
zwischen Realitat und Traum verschwimmen.

Diese Ausstellung diente als Inspirationsquelle fur die Entwicklung einer
Informationsskulptur zu den Merseburger Zauberspruchen, einem ebenso
mystischen Thema, das von Symbolik und Geheimnissen durchzogen ist. Die
Verbindung zwischen den beiden Welten mag uberraschend wirken, aber beide sind
von einer magischen Atmosphare gepragt, die durch die Moglichkeiten moderner
Technologien in vollig neue Dimensionen gehoben werden kann.

Die Ausstellung zeigt eindrucksvoll, wie alte Erzahlungen heute wieder leb
gemacht werden konnen—und zwar nicht nur durch traditionelle Mittel, sonde
innovative Gestaltung, die das Publikum direkt einbezieht. Sie ist ein Be
wie die Verbindung von Kunst und Technik etwas Magisches entstehe
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Visuelle Kurzvorstellung Year 20XX

Visuelle
Kurzvorstellung
der Ausstellung

Die Ausstellung basiert auf Lewis Carrolls Werk “Alice im Wunderland” und
verwandelt die surrealen Geschichten in eine immersive Kunstshow. Highlights
umfassen 360°-Kunstshows, interaktive Spiegelraume, Lichtkunst und generative
Kl-Installationen. Die Besucher*innen erleben eine Welt, die Traum und Wirklichkeit
miteinander verschmelzen lasst.

Jedes Element der Ausstellung “Das Wunderland von Alice”- von den Projektionen

bis zu den interaktiven Installationen — eroffnet eine neue Perspektive auf die surreale
Welt von Alice und lasst die Grenze zwischen Realitat und Fantasie verschwimmen. In
diesem Kontext mochte ich nun einen genaueren Blick auf die verschiedenen Raume
der Ausstellung werfen und untersuchen, wie ihre gestalterischen Ansatze auf die
Merseburger Zauberspruche ubertragen werden kdnnten.




Visuelle Kurzvorstellung Year 20XX

MASCHINENHALLE
IMMERSIVE ART SHOW: DAS WUNDERLAND VON ALICE

Die Eroffnungsshow nimmt die Besucher*innen mit auf eine Reise zu den surrealen
Landschaften aus Lewis Carrolls Meisterwerken, neu interpretiert mit einem modernen
Twist von funf internationalen Kuinstlern: Pixel Shapes, Momap Studio, Inzist, Kanaka
und Leandro Summo.

In der Maschinenhalle wurden groB3flachige Projektionen gezeigt, die die surrealen
Szenen aus “Alice im Wunderland” zum Leben erweckten. Die Kombination aus
lebhaften Farben, dynamischen Animationen und musikalischer Untermalung schuf
ein hypnotisches Erlebnis.

Projektionen konnten auch bei den Merseburger Zauberspruchen genutzt werden, um
deren magische Atmosphare visuell eindrucksvoll darzustellen, etwa durch animierte
Schriftzeichen oder mystische Landschaften.
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Visuelle Kurzvorstellung

KESSELHALLE
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Visuelle Kurzvorstellung

TURM 2
LICHTKUNST & 3-D MAPPING INSTALLATIONEN

Der Turm 2 bietet eine moderne Neuinterpretation der Figuren und Szenen aus Alice
im Wunderland. Mit Lichtkunst und 3D-Mapping entstehen spielerische, interaktive
Installationen, die fur Kinder und Erwachsene gleichermaf3en faszinierend sind.

Solche Installationen konnten die Zauberspruche in Szene setzen, etwa durch

interaktive Animationen, die auf Beruhrungen oder Bewegungen der Besucher
reagieren.
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Kunstler*innen, die an diesem magischen Ort beteiligt waren: Alice Felloni, Teresa
Balestrieri, Luca Migliore.
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Visuelle Kurzvorstellung

MIRROR ROOM
GENERATIVE KI-INSTALLATION

Der deutsche Kunstler SoundFaenger erschafft hier ein hypnotisches Erlebnis, das
traditionelle Erzahlweisen sprengt. Die Kl passt sich an Bewegungen und Interaktionen
der Besucher*innen an.

Fur die Zauberspruche konnten KI-Technologien dynamische Visualisierungen
schaffen, die auf die Bewegungen oder Stimmen der Besucher*innen reagieren und
so eine personliche, immersive Erfahrung bieten. Auch die Nutzung von Spiegeln und
Reflexionen konnte bei den Merseburger Zauberspruchen die Dualitat von Magie und
Realitat thematisieren und ein Raumgefuhl erzeugen, das die Besucher*innen in die
mystische Welt einbindet.
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Year 20XX

n sehr breites Publikum, darunter Familien,
interessierte. Mit spielerischen und interaktiven
er als auch Erwachsene angesprochen.

ifende Ansprache zeigt, dass auch die Merseburger
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Interaktionsméglichkeiten Year 20XX

Interaktions-
moglichkeiten

Besucher*innen kdnnen durch Bewegungen, BerUhrungen oder Stimmen mit den
Installationen interagieren. Diese Interaktivitat fordert ein tiefgehendes Eintauchen in
die Ausstellung und lasst die Teilnehmer aktiv Teil der erzahlten Geschichte werden.

In einem der Raume reagierten die visuellen Effekte direkt auf die Bewegungen der
Besucher*innen durch spezielle Motion-Tracking-Systeme.

Die Einbindung interaktiver Elemente konnte genutzt werden, um die Merseburger
Zauberspruche greifbar und erlebbar zu machen, beispielsweise durch sprach- oder
bewegungsgesteuerte Installationen.




Partizipationsmdglichkeiten Year 20XX

Partizipations-
moglichkeiten

Die Ausstellung bietet partizipative Elemente, bei denen die Besucher*innen eigene
Beitrage leisten konnen, z. B. durch das Erstellen eigener visueller Inhalte.

Besucher*innen konnten Ausmalbilder der Grinsekatze auf Papier kolorieren und
diese mithilfe eines Projektionsgerats auf eine groBe Wand prasentieren.

Durch partizipative Ansatze konnte die Zielgruppe angeregt werden, ihre eigene
Interpretation der Zauberspruche kreativ umzusetzen, was die Verbindung zur
Thematik vertiefen wurde.
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Erlebniswert

Year 20XX

Erlebniswert

Der Erlebniswert liegt in derintensiven Verbindung von emotionaler und kiunstlerischer
Erfahrung. Besucher*innen sind nicht nur passive Beobachter*innen, sondern werden
aktiv in die Welt von “Alice im Wunderland” eingebunden.

Der hohe Erlebniswert der Ausstellung verdeutlicht, wie die Merseburger
Zauberspruche durch immersive und emotionale Gestaltung ein unvergessliches

Erlebnis bieten konnten.
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Year 20XX

tandig barrierefrei. Nur die Ausstellungsraume und
aren fur Besucher*innen mit eingeschrankter Mobilitat
bot die Ausstellung Warnhinweise fur Menschen mit
pilepsie sowie eine begrenzte Anzahl von Sitzgelegenheiten.

die Ausstellung in ihrer Barrierefreiheit eingeschrankt war, zeigt sie dennoch,
wie wichtig es ist, zukunftige Prasentationen der Merseburger Zauberspruche inklusiv
und zuganglich zu gestalten, um ein breites Publikum zu erreichen.
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Wissen und Erlebnis

Wissensvermitt-
lung vs. Erleb-
hisvermittlung

Die Ausstellung verbindet spielerische Wissensvermittlung mit einem emotionalen
Erlebnis. Informationen Uber Lewis Carroll und seine Werke werden subtil in
die immersive Erfahrung integriert. Uber QR-Codes in der Ausstellung konnten
Besucher*innen weitere Informationen und Geschichten Uber Lewis Carroll abrufen.

Eine Kombination aus Wissens- und Erlebnisvermittlung konnte dabei helfen, die
historische und kulturelle Bedeutung der Zauberspriche mit einemintensiven Erlebnis
zu verknupfen.




Kommunikation
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Umsetzbare Elemente Year 20XX

Umsetzbare
Elemente

Anregende, umsetzbare Elemente der medialen Prasentation:

« Immersive Projektionen: Visuelle Darstellung der Zauberspruche als dynamische
Projektionen.

« Interaktive Installationen: Animationen, die auf Bewegungen oder Stimmen
reagieren.

» Kl-gestutzte Visualisierungen: Anpassbare Inhalte, die aufindividuelle Interaktionen

eingehen.
« Musik und Licht: Verstarkung der mystischen Atmosphare durch passende
audiovisuelle Effekte.

Dievorgestellten medialen Ansatze konnendirektaufdie Prasentationder Merseburger
Zauberspruche Ubertragen werden, um ein ansprechendes und interaktives Erlebnis
zu schaffen.
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Fazit

+

Fazit

Die immersive Ausstellung “Das Wunderland von Alice” zeigt eindrucksvoll, wie gestutzten Visualisierungen und dynamischen Projektionen zu verknupfen, eroffnet
ssische Themen durch moderne Technologien neu interpretiert und einem breiten neue Wege, um ein emotionales und zugleich lehrreiches Erlebnis zu schaffen.

lich gemacht werden konnen. lhre innovative Verbindung von
tion bietet wertvolle Inspirationen fur die Prasentation der Daruber hinaus verdeutlicht die Ausstellung, wie durch zielgruppenubergreifende
Ansatze, inklusives Design und eine mehrstufige Kommunikationsstrategie sowohl

ein vielfaltiges Publikum erreicht als auch eine nachhaltige Verbindung zwischen
en und akustischen Effekten, interaktiven Vergangenheit und Gegenwart hergestellt werden kann. Die Analyse zeigt somit,
en zeigt, wie die mystische und dass die Magie und Symbolik der Merseburger Zauberspruche durch zeitgemale
e erlebbar gemacht werden konnte. Gestaltungselemente auf beeindruckende Weise wiederbelebt werden konnen.

Techniken wie 3D-Mapping, Ki
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