
Modulbelegung-Pflichtmodule und Wahlmöglichkeiten

Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Credits Pflichtbelegung

1.1 Lernpsychologie Lernpsychologie 2 1 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Textanalyse und Textproduktion 2

1.2 Visuelle Kommunikation Typografie / Layout 2 1 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Gestaltungslehre 2

1.3 Anpassungsmodul I WLV 1: Vektorgrafik 2 1 5 2/4 Wahllehrveranstaltungen (WLV)

WLV 2: Textverarbeitung 2

WLV 3: HTML-Grundlagen 2

WLV 4: Fremdsprachen I 2

1.4 Anpassungsmodul II WLV 1: Professionelles Deutsch 2 1 5 2/4 Wahllehrveranstaltungen (WLV)

WLV 2: Workflows in der Technischen Illustration 2

WLV 3: Grundlagen der Technikwissenschaften 2

WLV 4: Grundlagen der Bildbearbeitung 2

1.5 Technik und Normen Kommunikation Technischer Sachverhalte 2 1 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Normen und Sicherheit 2

1.6 Grundlagen der Illustration Sachfotografie 2 1 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Skizze, Zeichnung, Entwurf 2

2.1 Anpassungsmodul III WLV 1: Fremdsprachen II 2 2 5 2/4 Wahllehrveranstaltungen (WLV)

WLV 2: 2D-Animation 2

WLV 3: Figuratives Zeichnen 2

WLV 4: Data Visualization / Data Science 2

2.2 Projekt Anwenderdokumentation Anwenderdokumentation 2 2 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Standardisierung und Terminologiemanagement 2

2.3 Projekt:  
Visuelles Instruktionsdesign

Projekt Visuelles Instruktionsdesign 2 2 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Kreativtraining Instruktionsdesign 2

Von den Modulen  2.4. A, 2.4. B, 2.5. A, 2.5. B, 2.6. A, 2.6. B müssen drei Module belegt werden. Die Kombination der Module ist frei wählbar. Die Module 2.5 B und 2.6. B sind gekoppelt. 3/6 Wahlmodule

Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits

2.4 A Single-Source- 
Publishing

XML-Grundlagen 2 2 5 2.4 B 3D-Modeling Grundlagen 3D-Modeling 2 2 5

Adobe FrameMaker 2 KT: Freies Modeling 2

2.5 A Web-Entwicklung Web-Entwicklung 2 2 5 2.5 B Fachjournalismus Fachjournalismus 2 2 5

Web-Entw. Übung 2 Fachjournalistisches Projekt 2

2.6 A User Experience Design Grundl. User Experience Design 2 2 5 2.6 B Sachbuchgestaltung Sachbuchgestaltung 2 2 5

KT: User Experience Design 2 KT: Buchillustration 2

Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits Pflichtbelegung

3.1 Content-Management Content-Engineering 2 3 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Content-Management u. Redaktionssysteme 2

3.2 Management und Recht Wirtschaftsrecht 2 3 5 2/2 Lehrveranstaltungen

Projektmanagement 2

Von den Modulen 3.3 A, 3.3. B, 3.4. A, 3.4. B, 3.5. A, 3.5.B, 3.6. A, 3.6. B müssen vier Module belegt werden. Die Kombination der Module ist frei wählbar. 4/8 Wahlmodule

Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits

3.3 A Projekt  
Angewandte Spielkonzepte

Medien- u. Spielekonzeption 2 3 5 3.3 B Projekt Informationsdesign Informationsdesign 2 3 5

KT: Serious Game-Design 2 KT: Informationsdesign 2

3.4 A Projekt 3D-Animation 3D-Assetproduktion 2 3 5 3.4 B User Experience-Evaluation User Experience-Evaluation: 
Methodik

2 3 5

Charakteranimation 2 User Experience-Evaluation: 
Projekt

2

3.5 A Projekt Mobile  
Dokumentation

Mobile Dokumentation 2 3 5 3.5 B Projekt Corporate Design Corporate Design 2 3 5

Texte für Online-Medien 2 KT: Corporate Design 2

3.6 A Projekt Online-Hilfe / User 
Assistance

Online-Hilfe / User Assistance 2 3 5 3.6 B Forschungskolloquium Forschungskolloquium 4 3 5

Online-Hilfe / E-Books 2

Modul Modulbezeichnung Lehrveranstaltung SWS Sem. Credits Dauer

4.1 Praxisprojekt Projektseminar 2 4 10 2 Monate,  Pflichtbelegung

4.2 Master-Thesis Master-Seminar 2 4 20 4 Monate,  Pflichtbelegung


